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CARACTERISTICAS TECNICAS

Descricéo

Alimentacéo AC

Evolution e Evolution Plus

127 /220 Vac (+/- 10 %) / 60 Hz
Chave de selecdo na FONTE

Protecgéo Elétrica

Contra transientes nas entradas de ramais, LTS
e Fonte

Na falta de energia elétrica

N&o perde Programacéo de Sistema.
A LTS é comutada ao ramal 364

Consumo Maximo

52 W (37,44 kWh / més)

Distancia Evolution
Maximaat¢o | . __.
Telefone com Evolution Pl
cabo CI-50 volution Plus

250 m (Placas de Ramais balanceados por
circuitos RC)

2500 m (Placas de Ramais Plus balanceados
por transformadores)

Tipo de Conexao

Wire Wrap (Enrolador)

LigagGes Sigilosas

Sim. Ninguém ouve sua conversa, desde que
usados 2 fios para cada Apto

Ligagdo com Fiagdo Comum

Se em boas condi¢des e s para Evolution

Entrada para Linha Telefénica

Sim. Localizada na Placa CPU (posi¢édo LTS)

Capacidade Maxima de 01
Central (RAMAIS)

164 = 10 placas de 16 ramais +
1 CPU de 4 ramais

N° de Enlaces

12 por Central

LA Via AMPLIA EVL
Ampliagdo |--------- STt
Via LTS

Até 08 Centrais (32 Enlaces + 12 por Central)

Até 06 Centrais (02 Enlaces + 12 por Central)

Numerag¢do dos Ramais

201 a 360, 361 a 364 e podem ser associados
aos Aptos, de 1 a 5 digitos (até 65534)

Tipo de Telefone

Comum ou sem fio, padrdo ANATEL

N° Maximo de Telefones em
extensao

Até 03 por Ramal

N° Maximo de Techfones

Até o n° de ramais da central

Toques diferenciados

Sim. Toque de Apto e de Porteiro

Tipo de discagem

Automatico (MF e Decéadico*) * As operagdes
com # funcionam somente em MF

Discagem Direta para a Portaria

Sim. Depende de programagéao

Identificador Maxcom

Sim. Somente nos ramais da CPU

Dimensbes

32 x 29 x 29 cm (Alt x Larg x Prof)

Peso

15 kg (Central com capacidade méaxima)

Condi¢des Ambientais

Temperatura: 0 °C a 37 °C.
Umidade relativa do ar: 10% a 90% sem
condensacao

Garantia

1 ano (dada em fabrica)
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OPERACOES BASICAS

FUNCAO DISCAR
Ligar para a Portaria 94

Ligar para outro | N°Bloco
Apartamento (se existir)

+ N° Apto
Atender nova chamadal
apos ouvir o Bip | 'ash +#12
Retornar a Ligagao |-, . . 444
em espera
Pega-Trote
“IDENTIFICADOR #18
Maxcom”

Abrir fechadura
I(se ja falando com o %k %k
Porteiro Eletronico)

Ligar para o 91
\Porteiro Eletrénico 3

Quando o TECHFONE liga para o Apartamento e este ndo atende antes do
5°toque, a ligagéo desvia para a Portaria, onde toca mais 5 vezes.

Quando o Apartamento programa N&o Perturbe (disca # 607 1 00), as
ligacbes do TECHFONE para ele sao direcionadas para a Portaria, que
pode ou nao transferir para o Apartamento. Por seguranc¢a s6 a Portaria liga
para o Apartamento.

Para desprogramar Nao Perturbe, basta o Apartamento discar

# 607 0 00.

Quando a Portaria programa Portaria Presente (disca # 608 1), todas as
ligacbes do TECHFONE véao para a Portaria, que pode ou nao transferir
para o Apartamento.

Para desprogramar Portaria Presente, basta a Portaria discar # 608 0.
Quando a Portaria esta em uma ligacao e outro Apartamento liga para ela,
€ avisado com Bips (atende com Flash + # 12 e retorna com

Flash + # 14).

Quando um Apartamento esta em uma ligacdo e a Portaria ou o
TECHFONE ligam para ele, é avisado com Bips (atende com

Flash + # 12 e retorna com Flash + # 14).

Para transferir uma ligagdo (da LTS ou de outro ramal) para um Apto,
basta discar Flash + Apto e em seguida colocar o fone no gancho.
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OUTRAS OPERACOES EVOLUTION 164 BASICO

(Nao disponiveis para Centrais Interligadas ou Ampliadas)

Conferéncia (FLASH + # 33

Permite a conversa simultanea de até 5 ramais.
E realizada apenas uma conferéncia por vez no sistema.

BACK PLANE
Exemplo de uma Conferéncia entre 3 Aptos: fgf,’;gg'ﬁ’g
Apto 101 em conversa com Apto 201, INSERIDAS AS

Apto 101 disca FLASH + 301; PLACAS EXPANSAO,
Apto 201 recebe musica; | % : CPU E RAMAL)
Apto 301 atende; - A .
Apto 101 conversa com Apto 301, T
Apto 101 disca FLASH + # 33 (Comando de Conferéncia);

Aptos 101, 201 e 301 recebem 2 bips longos de confirmagéo indicando que estao
em conferéncia.

Retorno se Ocupado (FLASH + # 70)

Executado sobre o tom de ocupado, se ao ligar para um Apto e este estiver PLACAS EVOLUTION e EVOLUTION PLUS
ocupado.

Permite que o Apto chamador receba um toque diferenciado, quando o Apto
chamado colocar o telefone no gancho.

Retorno se Nao Atende (FLASH + # 70)

Executado sobre o tom de chamada ou tom ocupado, se ao ligar para um Apto e
este ndo atender.

Permite que o Apto chamador receba um toque diferenciado, quando o Apto
chamado retirar e colocar o telefone no gancho.

E utilizado toda vez que o Apto A desejar que suas ligacbes sejam desviadas
para o Apto B.

Por seguranga, este comando € realizado no Apto A.

O Apto A (que programou o Siga-me), tem um tom de discagem diferenciado, e
pode realizar ligac6es normalmente.

Somente o0 Apto B consegue ligar para o Apto A.

O Apto Destino ndo pode ser ramal de Portaria, Porteiro ou Porteiro Light.

A Portaria, Porteiros e Porteiros Light ndo utilizam o SIGA-ME.

___________________________

RAMAL 16
EVOLUTION

RPN N bt [ g Y

Comandos (no SEU Apto - Origem):
VOU: # 55 + Apto Destino TRAFOS
VOLTEI: #55
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EXEMPLO DE LIGACAO DE 01 TECHFONE NO EVOLUTION

O TECHFONE 91 é usado no
ramal 361, pois 0 EVOLUTION
sai de fabrica programado
7333619110

Para ligar outro(s)
TECHFONE(s), ligar um ramal
na entrada Ramal deste
TECHFONE (92 a 99) e usar
outra Fonte de 17,5 Vac,
programando 733 rrr 9n U

DD DS DS @D
90@ 90606

>
Sac
*‘st‘l TR 1L C I RAMACT FECHA T 17 5
~ -
S5 |__|__|____ _|._|___ S
=
8z
= e
o
- Para
=< Botoeira Fechadura CONEXMF
=5 - Push-Button Eletromagnética

Rede
elétrica

4 formas para se abrir a fechadura:

1- O TECHFONE liga para um apartamento, quando este atender, basta
discar i 0 .
2- O apartamento, portaria ou outro ramal de servico disca 91 (TECHFONE

atende sozinho e envia 2 Bips longos), basta discar 1 U .
3- Pressionando uma chave tipo Push-Button ligada na entrada RC do
TECHFONE.

4- Pressionando-se 0 + sss + apto no Teclado do Techfone (sss = senha de
3 digitos), programados previamente no Techfone.
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DICAS DE INSTALACAO

Escolher um local protegido contra o uso indevido, de facil acesso, préximo
da tubulagao de interfone e de uma tomada elétrica.

Dicas:

U Ao encaixar as placas no equipamento NUNCA encoste as maos nos
terminais dos componentes das mesmas, procure pega-las de lado;

U Passar o Cabo de Pares pelo furo de passagem no rack EVOLUTION
do lado da parede;

U Ligar os pares nos respectivos Ramais 201 a 364, conforme indicacdo
na BACK PLANE do EVOLUTION;

U Ligar a Linha Telefénica de Servigo (caso exista) na posicao LTS;

U Na&ao instale em local sem ventilagdo, com umidade, pré6ximos a
fonte de calor ou vibracgdes;

i Sempre manter a Tampa da Central colocada e parafusada;

U Aconselha-se usar NO-BREAK estabilizado de no minimo 150 VA;

U Parauma melhor blindagem do EVOLUTION, usar tomada
individual, ligar o terceiro pino do cabo de for¢ca e a blindagem do
cabo de pares ao terra com uma resisténcia menor que 30 Ohms;

U Na&o instale em paredes onde haja incidéncia intensa de sol;

U Instale em locais sem circulacdo de pessoas, e evite instalar em
banheiros, corredores, embaixo de janelas, entre outros;

U N&o instale em local préximo a campo eletromagnético, exemplo cercas
elétricas, antenas, etc;

U Verificado o local para fixacdo da Central, procure manter uma altura de
130 cm do fundo do rack ao piso e um espaco lateral de 50 cm para
cada lado, ou seja, nunca encoste a Central nas paredes;

U Fixar o EVOLUTION com 3 buchas S6 e parafusos, que acompanham
a Central;

U Usar ferramentas corretas;

Nas emendas de fios, usar espaguete termoretratil;

Usar a sequéncia correta dos cabos de pares

(BR, VM, PT, AM e VL com AZ, LR, VD, MR e C2);

Avisar a Portaria se observar algo anormal;

Manter sempre um pincel para limpeza;

Nunca deixar o chdo ou o DG suijo;

N&o encostar em paredes do local de instalagéo;

N&o assentar em sofas ou bancos do prédio;

Ficar sempre com as maos limpas.

[ et ety

[ et xR et et ant- R ety
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IDENTIFICADOR MAXCOM / PEGA-TROTE LTS i LINHA TELEFONICA DE SERVICO
IDENTIFICADOR PARA PORTARIA E LTS - Linha Telefénica de Servico (exceto na Interligacédo)
APARTAMENTOS A entrada da LTS esté localizada na Placa CPU EVOLUTION,
Pode ser instalado na Portaria (364) ou ramais de 361 a 363 conforme mostrado no esquema abaixo.
gualquer um dos Identificadores de chamada Maxcom, A LTS pode ser compartilhada por todos os usuarios.

especialmente desenvolvidos para as Centrais da Maxcom,

gue mostrara o numero do apartamento que esta chamando. _ o
Armazena as ultimas chamadas recebidas e Colocar o Strap JP3 e Retirar JP2 para a LTS Decadica/ Pulse.

as Ultimas discadas (verificar no guia do seu Identificador).

Na CPU Colocar o Strap JP2 e Retirar JP3 paraa LTS MF/TOM.

FOTOS ILUSTRATIVAS

b, Entrada da LTS Portaria 94
\H (Linha Telefénica ”
TERMINAL DE PORTARIA IDENTIFICADOR de SerVIQO) ; ‘
COM FIO - TP200 CALLER ID
Funcio PEGA-TROTE para apartamento sem IMPORTANTE:
IDENTIFICADOR: A Portaria 94 (que de fabrica é no Ramal 364) ndo deve
So6 funciona se tiver ramal de Portaria (94). ser mudada para outro ramal, porque na falta de energia
~ . elétricaa LTS é comutada ao Ramal 364.
Operacéo:

Discar # 18 do apartamento que recebeu o trote.

Toca na Portaria (se existente) e o Identificador Maxcom Caracteristicas Técnicas e Operacao

mostra 0 nimero do ultimo apartamento que ligou para voce. - O EVOLUTION tem entrada para 01 (uma) LTS, ligada geralmente na
Portaria, que pode ser transferida a todos os usuarios, e pode ser
IMPORTANTE programada para Nao Fazer DDD, N&o Ligar para Celular e Nao Aceitar DDC
Se no Apartamento tiver um PABX instalado, o ramal do EVOLUTION (ligagao a Cobrar).

entra neste PABX como se fosse umall_'mha telefonica comum. - Pode ser acessada discando-se por qualguer ramal interno através
Neste caso, discar o comando especifico de cada PABX, de programagao

por exemplo, 61 para acessar a Linha Telefénica e 62 para acessar

0 EVOLUTION. - Apos discar , aguardar 3 segundos até ouvir o tom de discagem, s6
Neste exemplo, discar 62 + Apto para acessar os Apartamentos entdo discar o numero desejado.
e 62 + 94 para acessar a Portaria. - Paratransferir uma ligacéo (da LTS ou de outro ramal) para um Apto,

basta discar Flash + Apto e em seguida colocar o fone no gancho.
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Programagdes de Sistema

2 ou mais EVOLUTIONG Interligados via LTS
(Pode também Interligar com Centrais COMUNIC EVL)

Todas as Programacgdes de Sistema sao feitas
de qualquer Ramal da CPU, preferencialmente

- Programar em todos os EVOLUTION6 s o Ramal Dulplicador
724 363 U (se usado o ramal 363 para a duplicacao). Ramal 364’ com tel,efone MF,e _sempre
- Na CPU Fechar os Straps JP2 e JP3. pressionando apos cada COd'QO de
- Como a LTS é usada na INTERLIGACAO/DUPLICACAO programagcéo atecla u (Asterisco)
do EVOLUTION, ela perde a facilidade de entrada de linha. deste telefone.

IMPORTANTE: Desconsiderar as observacdes acima
caso use o AMPLIA ENLACES EVL.

EVOLUTION 1 EVOLUTION 2

Para Centrais Interligadas via AMPLIA EVL, ver as
programacgodes necessarias no guia do AMPLIA EVL.

- Ao retirar-se o telefone do gancho, ouve-se um tom
bi-partido, sobre este tom faz-se as programacoes.

- Em caso de erro de programacao, colocar o telefone
no gancho, retirar e programar novamente.

Nas programacdes, ap0s todo U digitado se ouvira:
- 2 Bips longos de confirmacao de programacgéo ou,
- 4 Bips curtos de erro de programacéo.

Ramal 363 do EVOLUTION 1, ligado na posi¢do de LTS do EVOLUTION 2 e No painel Frontal da CPU existem 5 Leds para indicagéo:
Ramal 363 do EVOLUTION 2, ligado na posi¢cdo de LTS do EVOLUTION 1. Alimentagéo (vermelho) e Trigger (verde) acesos

Para a Interligacdo de 3 EVOLUTIONG6 s | i gar : indicando equipamento ligado;
Ramal 363 do Evolution 1 na posi¢do de LTS do Evolution 2; CPU1 piscando lento e CPU2 e CPU3 apagados, indicando
Ramal 363 do Evolution 2 na posicdo de LTS do Evolution 3; operacao normal do EVOLUTION.
Ramal 363 do Evolution 3 na posicdo de LTS do Evolution 1.

No painel Frontal da CPU (de cima para baixo)
OBS 1: Para Interligar até 06 Centrais (Evolution ou Comunic EVL) existem 4 Straps: RESET, Musica, PROG1 e PROG2.
OB 2. Para erloat a6 05 Canteas (Evolution ou Comni &
OBS 2: Para Interligar até 08 Centrais (Evolution ou Comunic EVL) Saem de fabrica (defaUIt)

com 32 enlaces + 12 por Central, usar o AMPLIA ENLACES EVL da Maxcom. Portaria 94 = Ramal Fisico 364

Porteiro Techfone 91 = Ramal Fisico 361

Ramais 92 e 93 = Ramais Fisicos 362 e 363
Ramal Atendedor da LTS = Ramal Fisico 364

> > > >
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RESET GERAL

Através do Reset Geral todas as programacoes exceto de fabrica
serdo apagadas.

Recomenda-se sempre efetuar o Reset Geral na Ativacao do
Sistema no Campo ou Troca de EPROM.

Acdao Resultado

Colocar Straps PROG1 e PROG2 | Led CPU1 continua piscando lento.

Leds CPU2 e CPU3 acendem e, em
Colocar e Retirar o Strap RESET | seguida, CPU1, CPU2 e CPU3
acendem seguencialmente.

Leds CPU1, CPU2 e CPU3
continuam acesos na sequéncia.

Leds CPU2 e CPU3 acendem e, em
seguida, apagam e CPU1 passa a
piscar lento, indicando operagéo
normal do sistema.

Retirar os Straps PROG1 e
PROG2

Colocar e Retirar o Strap RESET

VANTAGENS ADICIONAIS DO EVOLUTION 164

- Necessita APENAS de 01 programacéo que € a do Numero do Apartamento
(feita através dos cédigos 704, 705, 706 ou 707);

- NAO precisa mais discar 4 + Apto, basta discar SO o Apto;

- NAO precisa mais programar Nimero de Placas de Ramal;

- NAO precisa mais programar Nimero de Digitos dos Apartamentos;

- Apartamentos de 1 a 5 digitos na mesma central;

- *Conferéncia;

- *Siga-me;

- *Retorno Se Ocupado;

- *Retorno Se N&o Atende;

* Ver pagina 4
- Para chamar o Ramal Fisico discar # + Ramal, evitando assim, liga¢&o para
Apartamento errado (Apto com o nimero de um Ramal Fisico).

Novas Programacoes:

- Numeracgao Automatica dos Aptos;

- Ramal Exclusivo do Identificador da Portaria;
- HOT RAMAL;

- HOT PORTARIA.
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PROGRAMACOES BASICAS DE SISTEMA

Passo 1
Acéo

INICIO DE PROGRAMACAO
Resultado

Deixar no Gancho o Telefone (em MF) do Ramal 364

Colocar o Strap PROG2

Led CPU1 continua piscando lento.

Colocar e Retirar o Strap
RESET

Leds CPU1, CPU2 e CPU3 acendem
sequencialmente.

Retirar do Gancho o
Telefone do Ramal 364

Leds CPU1 e CPU2 piscam lento e
simultaneamente.

Digitar 701 00 @

Inicio de programacao.

Passo 2
Associa o0 nidmero

NUMERACAO INDIVIDUAL DOS APARTAMENTOS

do Ramal ao Bloco (se existir) + Apto.

704 rrr Apto

rrr =201 a 360 e 361 a 364
Apto = n° do Bloco (se existir) + Apto

Aptos de 1 a5 digitos

OBS: Existem 4 formas de programar os Aptos:
Individual (Passo 2 acima), Seriada, Automética Sem Blocos e
Automatica Com Blocos (Passos 4, 5 e 6 na préxima pagina).

Passo 3
Acao

TERMINO DE PROGRAMACAO

Resultado

Digitar 701 99 4

Aguardar 10 segundos até ouvir 0os 2 Bips
longos de confirmacéao.
Término de programagao.

Colocar no Gancho o Telefone do Ramal 364.

Retirar o Strap PROG2

Leds CPU1 e CPU2 continuam piscando lento
e simultaneamente.

Colocar e Retirar o
Strap RESET

Leds CPU1, CPU2 e CPU3 acendem, apagam
e CPUL1 pisca lento, indicando operacao
normal.

Os Passos 1 e 3 deverao ser sempre realizados paraincluséo ou
alteragdo de todas as Programacdes BASICAS ou ADICIONAIS.
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IMPORTANTE:

1- Parainserir novas programacdes (BASICAS ou ADICIONAIS), por
exemplo, novos apartamentos, mais um TECHFONE, acesso a LTS,
etc, deverd ser executado o Passo 1 descrito

nas Programacdes BASICAS antes das Programacdes e o
Passo 3 apds as mesmas;

2- Se forem necessarias programacdes ADICIONAIS feitas juntamente
com as programacdes BASICAS, elas devem ser programadas
antes do Passo 3.

PROGRAMACOES ADICIONAIS DE SISTEMA

Deve ser usada para pequenos grupos de Aptos para evitar erros.

Passo 4 NUMERACAO SERIADA DOS APARTAMENTOS

Associa o nimero do Ramal ao Bloco (se existir) + Apto de forma
SERIADA, ou seja, substitui varias programacdes 704 rrr Apto U .

Passo 6
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NUMERACAO AUTOMATICA DOS

APARTAMENTOS (COM BLOCOS)
Associa 0 nimero do Ramal ao Bloco + Apto de forma AUTOMATICA, ou
seja, substitui varias programacg6es 704 rrr Apto i . Usada para prédios
COM blocos, onde exista uma repeticdo l6gica de Aptos.

707 rrr G

aal
an
bb G
bl
aptol G
apto2 G
a

rrr = 201 a 359 = Ramal inicial da prog automatica.

aa =01 a 99 = N° de aptos por andar.

an =01 a 99 = N° de andares do prédio.

bb =01 a 99 = N° de blocos a serem programados.
bl1=01a99=1°bloco fia ser progra
aptol= 10U apto fAser 1Wr agdam
apto2=10 apto fAdo pr-xi mo a
U =Fim da Prog Automética.

Ver exemplo na pagina 26 (Situacéo 3) deste guia

Aptos de 1 a 5 digitos

. rrr = 201 a 359 = Ramal inicial da Prog Seriada.
705 rrru o o e
10 Apto @ 1° Apto = n° do Bloco (se ex!st!r) + 1° Apto.
20 Apto (i 2° Apto = n° do Bloco (se existir) + 2° Apto.
Ult Apto @ Ult Apto = n° do Bloco (se existir) + Ultimo Apto.
u U =Fim da Prog Seriada.

Passo 7/ APAGA O NUMERO DO APARTAMENTO

Apaga o Numero do Apto.

709 rrr G

rrr = 201 a 364 (Ramal associado ao Apto)

Apaga os Numeros dos Aptos de uma seqgiiéncia de Ramais.

Aptos de 1 a5 digitos

709 rirfu

ri = 201 a 363 = Ramal inicial
rf = 202 a 364 = Ramal final

Ver exemplo na pagina 25 (Situacéo 1) deste guia

NUMERACAO AUTOMATICA DOS
APARTAMENTOS (SEM BLOCOS)
Associa 0 nimero do Ramal ao Apto de forma AUTOMATICA, ou seja,

substitui varias programag8es 704 rrr Apto U . Usada para
prédios SEM blocos, onde exista uma repeticdo l6gica de Aptos.

Passo 5

Passo 8 CONFIGURACAO DO RAMAL DE PORTARIA 94
Configura rrr como ramal de Portaria = 94 (fabrica rrr = 364).

710 rrr @

r'r =201 a 360 e 364

As ligacdes dos Porteiros desviam para este ramal ap6s o 5° toque.

706 rrr o rrr = 201 a 359 = Ramal inicial da prog automatica.
aall aa = 01 a 99 = N° de aptos por andar.
an i an = 01 a 99 = N° de andares do prédio.
aptol @i aptol= 1U apto fser 1pr agdanm
apto2 i apto2= 1U aptpo - -kd mo andar o
U i = Fim da Prog Automatica.

710 000 u

Elimina a Portaria 94

As ligacGes dos Porteiros darédo ocupado apds o 5° toque.

Passo 9

Todas as chamadas para a Portaria serdo identificadas neste rrr.
N&o armazena as chamadas originadas pela Portaria.

RAMAL EXCLUSIVO DO

IDENTIFICADOR DA PORTARIA

Aptos de 1 a 5 digitos
Ver exemplo nas paginas 25 (Situacdo 2) e 27 (Situacédo 4) deste guia

740 rrr @

rrr = 361 a 363

740 000 u

Desabilita Ramal Exclusivo do
Identificador da Portaria







